Kuusalu Keskkooli ainekava gimnaasiumile

Ainevaldkond: Matemaatika Kursus: Vektor tasandil. Joone vorrand

Kursuse maht: 35 h

Oppe- ja kasvatuseesmirgid:

1) saavutada allkirjeldatud opitulemused nii, et dpilane omandab tiiliptilesandeid ning
kergemaid mitterutiinseid iilesandeid lahendades dppekavas kirjeldatud oskused;

2) arendada Opitegevuse kaudu iild- ja ainepadevusi nii, et Opilane suudaks lahendada
keerukamaid iilesandeid, mis voimaldaksid dppekavas kirjeldatud teadmisi ja oskusi
rakendada véga heal tasemel.

Opetusega taotletakse, et dpilane:

1) suudab kasutada vastavale alateemale omast keelt, siimboleid ning meetodeid. Selleks
nduda kirjalikus ja suulises eneseviljenduses distsiplineeritult mdistete ning
keelestimboolika kasutamist;

2) suudab arutleda loovalt ja loogiliselt ning leida iilesande lahendamiseks sobivad
strateegiad. Selleks kasitleda iilesannete lahendamise iildisi strateegiaid,

3) suudab pdhjendada ja tdestada oma mdttekidike, kusjuures tdestada mitte niivord véite
toesuse nditamiseks, kuivord aitamaks luua tiksikteadmistes siisteemi;

4) suudab analiiiisida ja esitada alternatiive ning oskus teha valikuid. Selleks késitleda iiht
tilesannet eri vaatenurkadest ja soodustada erinevate lahendusteede otsimist;

5) suudab reflekteerida oma tegevust ning kriitiliselt hinnata tegevuse resultaati. Selleks
peaks Opilane esitama iseendale kiisimusi: mida ma teen; miks ma nii teen; milleni ma olen
joudnud ning kas tulemus on Gige ja kontrollitav.

Oppeaine Kirjeldus:

Lai matemaatika annab ettekujutuse matemaatika tdhendusest {ihiskonna arengus ning selle
rakendamisest igapédevaelus, tehnoloogias, majanduses, loodus- ja tappisteadustes ning
muudes tihiskonnaelu valdkondades. Selle tagamiseks lahendatakse rakendusiilesandeid ja
kasutatakse vastavat IKT tarkvara. Téhtsal kohal on tGestamine ja pohjendamine.

Loiming teiste ainevaldkondade 6ppeainetega:

Fiiiisika. Vektorite skalaarkorrutise tulemuseks on t66 (jouvektori ja nihkevektori
skalaarkorrutis). Vektori esitamine etteantud sihiga komponentideks.

Vektor kui nihe, asukoha muutuse kirjeldus. Skalaarid ja vektorid. Vektorite kasutamine
diinaamika visualiseerimisel nii tasandil kui ka ruumis.

Erinevate joudude koosmdju (nt tuul paadi- vdi Shusdidul).

Geograafia. Kursus voimaldab rohkesti seoseid geograafiaga ning reaalsete
situatsioonidega, kus etteantud maatiikke voib esitada koordinaattasandil. Geograafiliste
koordinaatide kasutamise eripdra (nt lennunduses).

Kunstiopetus . Visualiseerides toetutakse joonte kasutamisele kujutavas kunstis esteetilise
kasvatuse eesmargil.

Oppesisu (praktilised t66d, dpiprojektid, Opitulemused:
Oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vin dppetegevused)




1. Vektor tasandil

Kahe punkti vaheline kaugus.
Loigu keskpunkti koordinaadid.

Vektori maiste ja tdhistamine. Nullvektor,
tthikvektor, vastandvektor. Vektorite vordsus.

Vektori koordinaadid. Vektori pikkus.
Vektorite liitmine ja lahutamine. Vektori
korrutamine arvuga. Kahe vektori vaheline
nurk. Vektorite kollineaarsus.

Kahe vektori skalaarkorrutis. VVektorite ristseis.

Ulesannete lahendamine vektorite abil ja
tulemuste kontrollimine digiseadmetega.

1) selgitab moisteid vektor, tihik-, null- ja
vastandvektor, vektori koordinaadid,
kahe vektori vaheline nurk;

2) liidab ja lahutab vektoreid ning
korrutab vektorit arvuga nii
geomeetriliselt kui ka koordinaatkujul;

3) leiab vektori pikkuse, 16igu keskpunkti
koordinaadid, kahe vektori
skalaarkorrutise ning rakendab neid
geomeetriaprobleemide lahendamisel,

4) kasutab vektorite ristseisu ja
kollineaarsuse tunnuseid
geomeetriaprobleemide lahendamisel;

2. Sirge vorrand

Sirge sihivektor, algordinaat, tdus. Sirge
vorrandi koostamine.

Sirge tildvorrand.
Kahe sirge vastastikused asendid tasandil.

Nurk kahe sirge vahel. Ringjoone, parabooli,
hiiperbooli vorrandi koostamine.

Kahe joone 16ikepunkti leidmine. Sirge,
parabooli, hiiperbooli ja ringjoone
joonestamine.

Ulesannete lahendamine ja tulemuste
kontrollimine digivahenditega.

5) koostab sirge vorrandi (kui sirge on
maératud punkti ja sihivektoriga, punkti
ja tdusuga, tousu ja algordinaadiga, kahe
punktiga) ning teisendab selle
tildvorrandiks, kontrollib tehtut
digivahendiga;

6) madrab kahe sirge vastastikuse asendi
tasandil, 16ikuvate sirgete korral leiab
sirgete loikepunkti ja sirgetevahelise
nurga, kontrollib tehtut digivahendiga;
7) koostab hiiperbooli, parabooli ja
ringjoone vorrandi; joonestab ainekavas
esitatud jooni nende vOrrandite jérgi nii
paberil kui ka arvutis; leiab kahe joone
16ikepunktid, kontrollib tehtut
digivahendiga.
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